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VARIABLES EN JavaScript 
Las variables en javascript y cualquier otro programa son un nombre asignado por el programador, estas 
variables deben pertenecer a un tipo, por ejemplo: 
 
Valores Enteros (1, 360, -4, etc.) 
Valores Reales (1.25, 6.03, 0,5, etc.) 
Cadenas de caracteres ('Fulano', 'Ventas', 'Clientes', etc.) 
Valores lógicos (true, false) 
 
Estas variables en JavaScript, deben empezar por una letra, por ejemplo (nombre, n, nf, etc.), puedes estar 
acompañadas de números después de las letras, ejemplo (n1, nombre1, etc.) o también pueden escribirse 
anteponiendo un guion bajo, ejemplo (_nomb, _fec, _n1, etc.). Para definir una variable debe definirse con la 
palabra var. Puede hacerlo de la siguiente manera: 

 Var nombre, apellido, anho; 

 Var nombre; 
Var apellido; 
Var anho; 

 
Una variable se la puede definir e inmediatamente inicializarla con un valor, ejemplos:  

 var edad=20;  
En su defecto en dos pasos:  

 var edad; 
edad=20; 

 
Nota: al asignar cadena de caracteres a una variable de tipo string, debemos hacerlo entre comillas simple 
como muestra el siguiente ejemplo al asignar el nombre ‘fulanito’ a la variable nempleado. 
Pero a la hora de mostrarla en la salida, esta no debe ir entre comillas simple, porque si haces esto el 
navegador la mostrará como texto. 
 
Ejemplo programa: variables asignadas con un valor inicial en JavaScript 


