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ESTRUCTURA REPETITIVA O CICLO (For) 

El ciclo (for) es la estructura repetitiva más sencilla de la programación, se utiliza en aquellas situaciones donde se sabe de antemano el número de 

veces que se debe repetir el ciclo, su sintaxis se expresa de la siguiente forma: 

A continuación se muestra el código de un programa que busca mostrar los 

primeros 50 números pares: 

 

 

 

Intenta realizar este mismo ejercicio con la ayuda del ciclo for, pero utilizando una lógica diferente. 

for (<Inicialización> ; <Condición> ; <Incremento o Decremento>){ 
   
<Instrucciones> 
} 
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