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Hola, somos Mariana, 

Alejo y

Vamos a emprender 
contigo un viaje 
muy interesante y 

divertido.

¡Verás qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

¡Y como todo viaje necesita mapas, una buena brújula, provisiones…, 
aquí tenemos TODO! 

Las cartillas de Escuela Nueva serán nuestros mapas, mira cómo están 
organizadas para que puedas recorrer el camino más fácilmente.  
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUÍAS: 1, 2, 3, 4.

Cada Guía se divide en cuatro partes: A, B, C y D. Por eso vas a ver  
que las guías se ordenan así: GUÍA 1A, GUÍA 1B, GUÍA 1C, GUÍA 1D;  
GUÍA 2A, GUÍA 2B, GUÍA 2C, GUÍA 2D... y así sucesivamente.

En la PARTE A de las GUÍAS te invitamos a resolver situaciones 
problema con tus ideas y con las de tus compañeros; intenta inventar 
tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores, 
te ayudarán a entender lo que sabes y cómo lo sabes. Aprender se 
parece más a transformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las 
cosas, de la gente, del mundo,… que a memorizar lo que 
otros nos dicen.

En la PARTE B de las GUÍAS realizarás actividades para 
que amplíes y profundices tus conocimientos. Te pediremos, 
que junto a tus compañeros, compares soluciones y decidas 
sobre las que te parecen mejor.



En la PARTE C de las GUÍAS realizarás actividades 
para que precises y amplíes lo que has aprendido 
en las dos partes anteriores.

En la PARTE D de las GUÍAS realizarás actividades 
para que apliques lo que has aprendido a 
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

La brújula somos Alejo y Mariana  
pues te ayudaremos todo el tiempo; las 
provisiones son nada menos que todo  
lo que tienes dentro como ser humano: 
experiencia, sueños, alegría, curiosidad, 
camaradería…

Bueno ahora sí 

Estas imágenes 
se llaman Íconos, las 
encontrarás a lo largo 

de las cartillas para 
que sepas qué hacer en 

diferentes 
momentos.

a ¡VOLAR!

Trabaja solo

Trabaja en grupo

Muestra tu trabajo 
al profesor
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Unidad 1

 Hagamos cuentas  
con números



Matemáticas
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•	
•	Reconozco significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, 

codificación, localización entre otros).
•	Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con 

diversas representaciones.
•	Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.
•	Identifico, si a la luz de los datos de un problema, los resultados obtenidos son o no razonables.
•	Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y los presento en tablas.
•	Interpreto cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar.
•	Represento datos relativos a mi entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.

GUÍA 1. HAGAMOS CUENTAS CON NÚMEROS MENORES

•	
•	Reconozco significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, 

codificación, localización entre otros).
•	Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con 

diversas representaciones.
•	Describo situaciones que requieren el uso de medidas relativas.
•	Uso representaciones -principalmente concretas y pictóricas- para explicar el valor de posición en 

el sistema de numeración decimal.
•	Uso representaciones -principalmente concretas y pictóricas- para realizar equivalencias de un 

número en las diferentes unidades del sistema decimal.
•	Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.

GUÍA 2. PARA CONTAR HAGAMOS GRUPOS DE 10

Estándares:

Trabajar en Escuela Nueva los siguientes 
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•	
•	Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con 

diversas representaciones.
•	Describo situaciones que requieren el uso de medidas relativas.
•	Uso representaciones -principalmente concretas y pictóricas- para explicar el valor de posición en 

el sistema de numeración decimal.
•	Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.
•	Identifico regularidades y propiedades de los números utilizando diferentes instrumentos de cálculo 

(calculadoras, ábacos, bloques multibase, etc.).

GUÍA 3. HAGAMOS CUENTAS

•	
•	Reconozco significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, 

codificación, localización entre otros).
•	Describo, comparo y cuantifico situaciones con números, en diferentes contextos y con 

diversas representaciones.
•	Uso representaciones -principalmente concretas y pictóricas- para realizar equivalencias de un 

número en las diferentes unidades del sistema decimal.
•	Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.
•	Explico -desde mi experiencia- la posibilidad o imposibilidad de ocurrencia de eventos cotidianos.
•	Predigo si la posibilidad de ocurrencia de un evento es mayor que la de otro.

GUÍA 4. HAGAMOS CUENTAS SIN DIBUJAR PALOTES Y PUNTOS

Competencias 
en Matemáticas

Me permite desarrollar mis 

Unidad 1


