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La Aventura de Aprender es un espacio de encuentro e intercambio en torno a los aprendizajes para
descubrir qué practicas, atmésferas, espacios y agentes hacen funcionar las comunidades; sus
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la conviccion de que el conocimiento es una empresa colaborativa, colectiva, social y abierta. El
segundo abraza la idea de que hay mucho conocimiento que no surge intramuros de la academia
o de cualquiera de las instituciones candnicas especializadas en su produccion y difusion. Y por ultimo,
el tercero milita a favor de que el conocimiento es una actividad mas de hacer que de pensar y
menos argumentativa que experimental.

Estas guias didacticas tienen por objetivo favorecer la puesta en marcha de proyectos colaborati-
vos que conecten la actividad de las aulas con lo que ocurre fuera del recinto escolar.
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QUIEN HACE ESTA GUTA

Esta gufa ha sido elaborada por Alfonso Sanchez Uzabal (@
skotperez) y Pablo Rey Mazén (@numeroteca) que forman el
colectivo Montera34 (@montera34). En Montera34 analizamos
y visualizamos datos para intentar entender transformaciones
urbanas, sociales y culturales; programamos y ponemos en
funcionamiento infraestructuras digitales para la colaboracion;
habilitamos espacios de encuentro y produccion, temporales
y permanentes, para compartir aprendizajes tecnoldgicos,
necesidades, dudas, datos y andlisis. Intentamos hacer todo
esto usando datos y herramientas libres, y nos gusta hablar de
por qué no siempre es posible.

https://montera34.com
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Si la memoria humana es mentirosa e infiel, la
memoria digital es fragil y volatil. La informacion
desaparece de la web: paginas web que cierran
y con ellas todo su contenido desaparece, sitios
web que cambian de direccion y extravian todo
lo que contienen, servicios que cambian sus con-
diciones de uso y con el cambio todo lo que era
abierto se vuelve exclusivo. Lo digital trajo un es-
pejismo de archivo perfecto, de almacenamiento
facil, inmaterial y barato. Sin embargo los frecuen-
tes errores 404 que encontramos cuando reco-
rremos la web nos muestran su volatilidad.

En esta gufa contamos cémo hacemos archivos
digitales en Montera34, para qué los usamos y
por qué nos parecen herramientas valiosas. En
definitiva, queremos transmitir los aprendizajes
que hemos ido destilando en nuestra actividad
personal, en proyectos comunitarios y también

en nuestra practica profesional. Para ello vamos a
basarnos en varios archivos que hemos realizado.

En las conversaciones que hemos tenido para
preparar esta guia nos preguntabamos como de
especifica deberia ser, si teniamos que centrar-
nos mas en los conceptos o en las soluciones
concretas. Nos parece fundamental a la hora de
enfrentarse a la creacion de un archivo tener una
base conceptual sélida: saber qué esy poder usar
una taxonomia, conocer las diferencias entre una
base de datos y un archivo, comprender la impor-
tancia de las licencias de contenido para definir
las interacciones con el archivo... Al mismo tiempo
no queremos quedarnos en ese nivel conceptual
y que al acabar de leer la guia uno no sepa como
ponerse a crear su primer archivo.

Not Found

The requested URL was not found on this server.

Uno de las paginas web que hemos revisitado para preparar esta guia, y que ya no estan disponibles. Cuando visitamos el
mapa de la especulacion que hizo hace unos afios la organizacion Ecologistas en accién nos encontramos con este error 404.
Toda la informacién que contenia se perdié como lagrimas en la lluvia. De Montera34 con licencia CC BY-SA 4.0
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Hablar de herramientas concretas tiene algunos
problemas. ;Quién no se ha encontrado leyendo
una guia practica basada en soluciones tecnolo-
gicas concretas y al ir a probar dichas soluciones
el servicio en linea propuesto habia cerrado, la
pagina web ya no existia, o el proyectos de cédigo
no se habia actualizado desde hacia afios? En el
ambito tecnoldgico todo va muy rapido. Solo en el
ecosistema de aplicaciones de Google han desa-
parecido casi 200 en los Ultimos 15 afios, segun
Killed by Google, un archivo en formato cemente-
rio en el que se pueden recorrer todas ellas. Ade-
mas, colocar las herramientas en el centro nos
conduce facilmente a un solucionismo que deja
fuera muchos aspectos a considerar para que la
construccion del archivo salga adelante.

Asi que esta guia recorrera los materiales y pa-
SOS necesarios para construir un archivo digital
a un nivel conceptual. Sin embargo, para no per-
manecer todo el tiempo en un plano abstracto al
que sea dificil hincarle el diente, veremos como
hemos aterrizado nosotros estas ideas en los
archivos que hemos llevado a cabo y qué herra-
mientas concretas hemos usado, aungue no en-
traremos en cOmo se usan.

Hablaremos de los tipos de archivo digital que
nos interesan y dejaremos fuera de esta guia de-
liberadamente el resto. Archivos robustos, que
siguen ahi, aunque pasen los afios, aunque la co-
munidad que estuvo un dia detras disminuya o
pare su dedicacion a mantenerlos; archivos que
tienen en cuenta la privacidad de las personas
que los construyen; archivos mas colectivos que
individuales, mas distribuidos que centralizados.
Archivos cuyo contenido esta bajo una licencia
que permite compartir libremente el conoci-

miento que atesoran, como Creative Commons
License, Peer Production License u Open Data
Commons Open Database License. Archivos que
funcionan usando software libre.

Nos limitaremos en esta guia a hablar sobre los
archivos digitales o, mejor dicho, sobre los ar-
chivos digitalizados. Un archivo digital es una
organizacion de documentos en formato digital.
El archivo digital puede contener todo tipo de
elementos (articulos de prensa, imagenes de ho-
jas de arboles, canciones, entrevistas, por poner
unos pocos ejemplos) que deben compartir clasi-
ficaciones comunes.

A modo de ejemplo, las bibliotecas actuales son
archivos de libros y otro tipo de documentos (CD,
DVD, videojuegos) que tienen disponible en una
pagina web un archivo digital asociado con todos
esos documentos.

Archivar es una forma de documentar y alma-
cenar informacion sobre una realidad de forma
sistematica. Los archivos constituyen un material
precioso para poder contar nuestra propia his-
toria. La historia siempre la han escrito los gana-
dores, los mismos que gestionaban los archivos
y dibujaban los mapas. Generar nuestro propio
archivo digital nos da autonomia para clasificar la
realidad con nuestras propias herramientas, se-
gun nuestros intereses, y compartirla a través de
la web de modo sencillo y rapido.

Los archivos digitales son una manera de com-
batir esa volatilidad digital que nos recuerdan los
errores 404, pero sobre todo son herramientas
muy Utiles para documentar lo que hacemos,
contarse, y también analizar y entender realida-
des complejas.

(2 Killed by Google

all (196) - =pps(20) -

/ Missing something? @’ AngularJS
We rely on contributors to proofread, check
F‘;“;;“’ accuracy, and keep this list up to date. The ﬁ;f
Google Graveyard is ad-free and open source.
Feel free to get involved on GitHub. Follow us
on Twitter to get instant updates. 10 years old.
H Google Cloud Print H Google Hangouts
Will be exterminated in 11 months, Google
December - December
= Cloud Print allowed users to ‘print from o
anywhere; to print from web, desktop, or
maobile to any Google Cloud Print-connected
printer. It was over 10 years old
= Fabric 2\ One Todav

services (160) -

Expires in over 1 year, AngularJSwas a
JavaScript open-source front-end web =
framework based on MVC pattern using a

dependency injection technique. It was over

Dead as a doorknob in 11 months, Google
Hangouts was a communication platform
which included messages, video chat, and
VOIP features. Execution scheduled "late
2020". It was almost 8 years old.

hardware (16)

@ App Maker
Will be turned off in 11 months, App Maker

AT was a tool that allowed its users to build and

deploy custom business apps easily and
securely on the web without writing much
code. It was about 4 years old.

H Hire by Google
Expires in 7 months, Google Hire was an
SE"Z‘;_,"&"“ applicant tracking system to help small to
medium businesses distribute jobs, identify
and attract candidates, build strong
relationships with candidates, and efficiently
manage the interview process. It was about 3

years old.

v Gooale Correlate

Captura de pantalla de Killed by Google, un cementerio de aplicaciones y servicios cerrados por Google. De Montera34 con

licencia CC BY-SA 4.0
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Nuestro archivo necesita datos, que son el reflejo de las cosas fisicas o digitales que vamos a archivar.

UNA ESTRUCTURA PARA ALMACENAR LOS DATOS

Para almacenar la informacion hace falta definir una estructura, esto es, ordenar los datos. Consiste en
elegir los tipos de registros (cada una de las unidades minimas que conforman el archivo), su clasificacion
y los campos que contendran la informacion asociada a cada registro.

INTERFAZ

Interfaz es una manera de llamar al entorno que permite interactuar con la informacion que contiene el
archivo. La interfaz del archivo debe permitir afiadir y editar la informacion, asi como navegar por el archi-

VO y encontrar lo que se esta buscando.

(oMUNIDAD, NORMATIVA DE VSO Y GOBERNANZA

Las personas detras del archivo, aquellas que lo cuidan, editan y lo nutren. También las que lo consultan.

INFRAESTRUCTURA DIGITAL

El archivo necesita un software, o varios, para almacenar la informacion, para crear la interfaz y que sea
accesible, para activary organizar la comunidad que esté detras. También tiene dependencias materia-
les: servidores, electricidad...

GCoPIA DE SEGURIDAD

Este apartado podria estar incluido dentro de la infraestructura digital, pero le dedicamos una seccion
exclusiva porque es imprescindible guardar al menos una copia del archivo.

L ICENCIA DE CONTENIDO Y LICENCIA DE SOFTW ARE

Van a definir cémo se interactua con el archivo. ;Se puede copiar su contenido? ¢Se puede reutilizar el
software con el que esta gestionado? ;COmo se reconoce a las personas que lo nutren y lo editan?

CGMO ﬂﬂCER un archivo digital [6]
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Vamos a contar los pasos para construir un ar-
chivo apoyandonos en el proyecto colectivo Ca-
daveres Inmobiliarios, del que formamos parte.
Usaremos también brevemente otros proyectos
de archivos que nos hemos ido encontrando a lo
largo de los afios.

Antes de empezar con los pasos, queremos aterri-
zar los conceptos que hemos listado en la seccion
materiales, que pueden resultar muy abstractos,
vamos a usar el ejemplo de Internet Archive y su
Wayback Machine, un archivo digital de paginas
web, una especie de "maquina del tiempo” que
permite ver como era tal o cual web en varios mo-
mentos de su historia.

Siguiendo el esquema marcado en la seccion ma-
teriales, empezamos con los datos. La Wayback
Machine, es un archivo de paginas web que guar-
da todo lo necesario para poder reconstruirlas y
que sigan estando navegables. Cada pagina web

tiene asociados una serie de datos: la url (direc
cion web), la fecha y hora de cuando fue archiva-
da y todos los archivos necesarios para recompo-
nerla (imagenes, HTML, javascript, CSS, etc.).

En cuanto a la estructura de la informacion, en
la Wayback Machine los registros son paginas web
clasificadas cronoldgicamente. Cada pagina tiene
asociadas los campos url originaly la url bajo la
que esta disponible en la Wayback Machine.

La Wayback Machine tiene una interfaz que per-
mite salvar el estado de un sitio web en cualquier
momento de manera manual. De esta manera
cualquiera puede afiadir un registro al archivo.
Una vez que un sitio web esta indexado en la Wo-
yback Machine, un programa lo visita regularmente
y va guardando copias.

La interfaz para navegar por el archivo de sitios
web consiste en un buscador y una vista en for-

- Collections

- Changes

- Summary - Site Map

Saved 1,556,285 times between April 28, 2005 and February 11, 2020.
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Captura de pantalla de la Wayback Machine del Internet Archive (https://web.archive.org), un archivo de sitios web. En la

imagen se puede ver un calendario y una linea del tiempo con capturas de Youtube. Con la Wayback Machine podemos viajar
atras en el tiempo y ver como eran las webs en el pasado, o visitar dominios que ya desaparecieron. De Montera34 con

licencia CC BY-SA 4.0
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mato calendario, de manera que se puede ir re-
corriendo la historia una sitio web a través de las
capturas almacenadas a lo largo de los afios.

En el caso de la Wayback Machine, |la comunidad
es potencialmente enorme ya que cualquiera
puede afiadir sitios web y el archivo es usado por
millones de personas. La institucion detras de la
Wayback Machine se llama Internet Archive, para la
que trabajan personas que se encargan de man-
tener el archivo. Esta financiado mediante dona-
ciones.

La infraestructura digital de la Wayback Machi-
ne es una de las mas sofisticadas de internet: ac
tualmente almacena {330.000 millones de paginas
web! El archivo de sitios web no es el Unico que

imagenes y software. El archivo completo ocupa
mas de 45 Petabytes. Para alojar una sola copia
del archivo hace falta un disco duro unas 90.000
veces mas grande que el de un ordenador per-
sonal (500GB). Las millones de consultas y visitas
que recibe generan mucho trafico de informacion
que requiere mucha electricidad y servidores po-
tentes.

Internet Archive guarda al menos dos copias de
seguridad de su archivo, segln cuentan en su pa-
gina web.

Todo lo almacenado por Internet Archive esta dis-
ponible bajo licencias libres. La persona que afia-
de un contenido al archivo decide la licencia libre
bajo la que lo comparte, en funcion de las condi-

mantiene Internet Archive, que también almacena  ciones de uso que quiera para el contenido.

digitalmente libros, grabaciones sonoras y videos,

Quizis No
NECESITES UN
ARCHIVO

Muchos proyectos empiezan desde una solucion que hace olvi-
dar la necesidad a la que se esta respondiendo: “vamos a hacer
una pagina web”, “voy a crear una cuenta en tal red social y con-
seguir seguidores”, “"vamos a construir un archivo digital”.

Una buena manera de empezar un archivo digital quizas sea dar
un paso atras y pensar “Quizas no necesito un archivo digital”,
y es que nos gusta siempre empezar un proyecto dejando a un
lado la solucion y pensando en el problema. Necesito un espacio
para publicar lo que escribo, ;puede un sitio web responder a
esta necesidad? Quiero entrar en contacto con personas de mi
ambito profesional, /lo podré hacer creandome una cuenta en
una red social? Necesito compartir experiencias y proyectos so-
bre el tema que estoy investigando, ¢podria ayudarme organizar
esas experiencias en un archivo digital?

CGMO HACER un archivo digital [ 8]
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Centrarse en el problema al inicio abre muchas
posibilidades y abre el proyecto en si. Quizas sea
esto Ultimo lo mas importante, que no limita las
visiones o los imaginarios que pueda despertar
el proyecto. En todo proceso colectivo hay una
primera fase complicada e ilusionante que es la
de crear un imaginario colectivo comun que va a
guiar y unir el desarrollo del proyecto. Este ima-
ginario va a hacer que mas personas conecten y
se sumen, y que cada cual se sienta identificado y
representado personalmente con lo que se esta
impulsando colectivamente. Una solucion es mas
excluyente que un problema: muchas personas
con el mismo problema probablemente no estén
de acuerdo a priori en la solucion a poner en mar-
cha. A esto nos referimos cuando decimos “quizas
no necesites un archivo”.

¢Y como empezar entonces? Hay una palabra muy
bonita que define la actitud con la que comenzar:
deambular. Animamos a dedicar un poco de tiem-
po a vagar en torno al problema. Empezar con un

periodo de exploraciéon, de busqueda, de cone-
Xién con otras personas con la misma inquietud,
con colectivos que ya estén trabajando en ello.

Hacer una rapida busqueda en la web, preguntar
a otras personas que sepan sobre el tema, con-
sultar archivos y webs oficiales, ir a bibliotecas,
comprobar si hay experiencias similares a las que
sumarse o con las que aunar esfuerzos. Muchas
veces es mejor unir esfuerzos que empezar de
cero.

Este deambular ira construyendo ese imaginario
comun. Pero también permite ponerse en marcha
inmediatamente, “comenzar haciendo” desde el
principio, en un contexto que necesita muy poca
coordinacion y en el que todo el mundo puede
sumar: cada cual empieza su exploracion sin ne-
cesidad de llegar a un acuerdo previamente. Ese
“aprender haciendo” tan utilizado en hacker spa-
ces, espacios de fabricacion digital o laboratorios
ciudadanos.
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La primera version del archivo de Cadaveres Inmobiliarios fue una cartografia colectiva, resultado de la puesta en comun de bases de datos parciales de
distintas investigaciones llevadas a cabo previamente por Basurama, Ecolog|stas en Accion, Medit Urban, Nacién Rotonda, Neoruinas y Ruinas modernas.
De Montera34 con licencia CC BY-SA 4.0
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¢Donde puede llevar este deambular inicial? Du-
rante este periodo de exploracion quizas se en-
cuentre ya activo el archivo que se tenfa en mente
y el proyecto se enfoque en sumar a lo ya exis-
tente., quizas se encuentre que existen varias ex-
periencias similares y que el trabajo consiste en
federarlas o coordinarlas en lugar de crear una
nueva.

En 2014, desde el Festival Arquinset nos invitaron
para analizar la huella en el territorio producida
por la actividad inmobiliaria durante los diez afios
previos al estallido de la burbuja en Espafia, con-
cretamente para cuantificar la proliferacion de
proyectos arquitectonicos y desarrollos urbanisti-
cos inacabados, infrautilizados o vacios. Empeza-
mos la deriva.

Lo primero que hicimos fue ponernos a buscar.
Sorprendentemente, ninguna administracion lo-
cal, regional o estatal tenia una base de datos o
un registro, ni siquiera parcial. Ante la inexistencia
de un inventario oficial, ‘Hacia una base de datos
publica de cadaveres inmobiliarios’ nacia como un
proyecto colectivo que perseguia la localizacion
y documentacion de todos estos desarrollos que
murieron antes de tiempo.

Esta ambiciosa recopilacion solo podia hacerse
colectivamente. La busqueda, aungue no sirvio
para encontrar bases de datos oficiales, permi-
tid conectar varias experiencias que casi siempre
desde la sociedad civil inventariaban parcialmen-
te, cada una desde el enfoque que les interesaba,
consumos de territorio durante el periodo de la
burbuja inmobiliaria. El colectivo Basurama y su
proyecto 6.000km, un estudio de paisajes-terri-
torios relacionados con la produccién, consumo 'y
desecho de materiales y energfa. Ecologistas en
Acciony su Mapa de la especulacion, un inventario
de unos 250 casos georreferenciados. El grupo de
investigacion Medit Urban y su estudio sobre las
posibilidades de reciclaje de desarrollos urbanisti-
cos suspendidos, que reunia decenas de casos de
estudio. Nacién Rotonda y su inventario visual del
cambio de uso en el territorio, con centenares de
localizaciones. El colectivo Neo-ruinas y su catalo-
gacion de construcciones inacabadas de la isla ca-
naria de Tenerife. Julia Schulz-Dornburg y Ruinas
Modernas, su inventario fotografico de la cons-
truccion especulativa abandonada en Espafia.

La primera version de la base de datos de Cada-
veres Inmobiliarios consistio en juntar todos es-
tos inventarios parciales y hacer una cartografia

colectiva que tenia ya mas de mil registros. Esto
fue antes incluso de adoptar la denominacion de
cadaver inmobiliario. Como llegamos a llamar a
todos estos consumos de territorios “cadaveres
inmobiliarios” es otra historia que abrié muchas
posibilidades para el proyecto, y que os contamos
en el paso "Define qué vas a archivar”.

Quizas explorando, se reconoce archivo donde
antes no se habia visto, y surge la posibilidad de
transformar en archivo algo que no lo era del
todo. Las redes sociales tienen mucho potencial
como archivo, pero no lo son. Son una vasta acu-
mulacion de informacion, suponen una manera
de recopilar dicha informacion sin esfuerzo. Sin
embargo, no son archivo. Carecen de un enfoque,
de la idea de coleccion o inventario concreto que
es un archivo, y no disponen de herramientas efi-
caces para navegar por la informacion. Publicar
algo en redes sociales es como echar una botella
con mensaje al rio. Los que estén en la orilla rfo
abajo en el momento adecuado la veran pasar, el
resto no sabra ni que existe. Una vez en el mar,
encontrarla sera dificil. Es mas, desde hace unos
afios se esta generalizando la practica de publicar
contenido efimero que deja de estar disponible al
cabo de un tiempo, como pueden ser las stories
de Instagram o los mensajes de Snapchat.

En algunos casos, sin embargo, las redes sociales
son una buena fuente de datos para un eventual
archivo. En 2012 tras participar en varios eventos
empezamos a reflexionar sobre la manera de cap-
turar esta informacion. Hablabamos mucho sobre
el valor como espacios de encuentro de las jorna-
das, congresos o talleres en los que participaba-
mos. Lo que surgia alrededor de la programacion
establecida del evento Olas charlas o conferencias
que si se grababan(, era inaccesible una vez aca-
bado el evento o para las personas que no ha-
bian podido asistir. Conversaciones, comentarios,
ideas surgidas al haber creado un ambiente en el
que tratar entre personas con intereses confluen-
tes ciertos temas. Otra cosa que nos inquietaba
era que solo quedaba registrada la participacion
de las personas que estaban incluidas en el pro-
grama. ;Como saber cual habia sido la comunidad
formada en torno al evento?

Por entonces todavia nos seguia fascinando como
parte de la conversacion en torno al evento se de-
sarrollaba en redes sociales.
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Con Twitter pasaban dos cosas interesantes: el
evento se alargaba en el tiempo, ya que una vez
terminado los participantes segufan conectados, y
en la conversacion asociada al hashtag del evento
participaban personas que no asistian presencial-
mente. Esto es algo muy asumido hoy pero enton-
ces, al menos en nuestro contexto, no lo era tanto.

Necesitabamos una manera de poder archivar
y luego visualizar toda esa red de personas que
gravitaban alrededor de un evento, y tener acce-
SO a las conversaciones que se habfan producido

durante y después del evento. Con esta idea crea-
mos Eventweet.

Eventweet recopilaba toda esa actividad que bor-
dea las fronteras “oficiales” de un evento, recopi-
lando y haciendo accesible esa documentacion
colaborativa. Lo Unico que hacia la herramienta
era recuperar lo ya publicado en Twitter y clasifi-
carlo para hacerlo accesible. Ademas, afiadia una
interfaz para poder navegar por las conversacio-
nes por tematicas y participantes.

Asistentes al encuentro e integrantesde la red

#thinkcommons

ome
m I5M.cc @ 15M _cc

Revista aaaaarte

29

A través del mend de la izquierda puedes acceder ala
informacion de cada uno de los asistentes al encuentro
Meetcommaons.

La informacion de cada persona esta extraida de twitter:
todos los tweets con el hashtag se

Eannnarte analizan en busca de otros hashtag "hijos" gque clasifican la
infarmacion:

Albert Anguera )
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ggﬂ‘::ﬁg-ﬂ EXd Feferencias (links) relacionadas con tu actividad.
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Alberto Corsin

Eacorsin

Adolfo Chauton
@adolfochaton

Captura de pantalla de

. ¢ Con guién te gustaria colaborar?
Cualguier otro tema.

, herramienta para archivar y luego visualizar la red de personas que gravitan alrededor de un

evento, y tener acceso a las conversaciones que se producen durante y después del evento. De Montera34 con licencia
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P ERO... QUE
VAS A ARCHIVAR

La world wide web es realmente volatil. Preparan-
do esta guia hemos revisitado sitios web creados
en 2014 que ya no estan disponibles. En muchos
casos podemos recurrir a la maquina del tiempo
del Internet Archive para recuperar webs que ya
no estan accesibles bajo su dominio original. Sin
embargo, no todas las paginas estan disponibles.

Con esta inquietud siempre presente hemos crea-
do el Cementerio de paginas web. Cada vez que
en nuestro entorno alguien decide no renovar un
dominio hacemos los honores: crionizamos el si-
tio web, convirtiéndolo en una copia estatica, y le
damos sepultura en el cementerio.

Pues bien, llamar a este archivo cementerio no es
para nada lo mismo que llamarlo catadlogo de si-
tios web abandonados.

Cada archivo digital es una representacion de la
realidad que va recopilando. Dos archivos que
trabajan con los mismos materiales pueden arro-
jar miradas completamente diferentes en funciéon
de cémo denominen vy clasifiquen los objetos
que coleccionan. Cuando estamos empezando
a construir un archivo es el momento de pensar
qué va a contener, qué se va a archivar. Y sobre
todo como vamos a denominar los objetos archi-
vados. Esta busqueda a través del lenguaje va a
ayudar a construir el imaginario en torno al ar-
chivo del que hablabamos antes, y va a definir la
representacion de la realidad que estamos cap-
turando.
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Donde van las paginas web cuando mueren? Algunas al Cementerio de paginas web. De Montera34 con licencia CC BY-SA 4.0

Las diferentes iniciativas de las que partio la base
de datos de Cadaveres Inmobiliarios Oel proyecto
gue hemos mencionado en la seccion anterior(,
las organizaciones que aportaron sus bases de
datos parciales, archivaban mas o menos la mis-
ma cosa, con matices, pero la llamaban de mane-
ras diferentes.

En el proceso de creacion del archivo de Cadave-
res Inmobiliarios fue un gran logro acotar exac
tamente lo que queriamos documentar: 6.000km
archivaba “paisajes-territorio”, Ecologistas en ac
cion “amenazas urbanisticas”, Medit Urban “pro-
cesos de desarrollo territorial suspendidos”, Na-
cion Rotonda “territorios que habian cambiado de
uso” y Julia Schulz-Dornburg “ruinas modernas”.
Cada proyecto tenfa un imaginario propio y arro-
jaba una mirada diferente sobre el impacto de la
actividad inmobiliaria en el territorio.

Tardamos unos meses en encontrar la denomi-
nacion de cadaver inmobiliario. Fue en el primer
encuentro presencial que hicimos en Barcelona
en 2014, donde dedicamos gran parte del tiempo
a consensuar el imaginario comun, incluso cuan-
do las visiones de partida eran bastante similares.

Hablar de cadaveres permitio a cada cual dejar
atras la denominacion que habia usado hasta ese
momento y empezar a construir desde un con-
cepto neutro que no pertenecia a ninguno de los
proyectos anteriores.

¢Y qué era un cadaver inmobiliario? ;Qué no lo
era? Nos teniamos que poner de acuerdo sobre
qué querfamos archivar. Acordamos que la unidad
minima para nuestro archivo seria la parcela, por
lo tanto pisos y apartamentos quedarian fuera de
esta base de datos. Delimitamos también tempo-
ral y geograficamente el contenido de la base de
datos: solamente se incluirfan los cadaveres del
periodo de la burbuja inmobiliaria antes de su
estallido (1996-2008) y Unicamente del territorio
espafiol.

Cuando empezamos a hablar de cadaveres se
desplegd todo el potencial de la metafora. ¢Podia
resucitar el cadaver? ;Habia desarrollos urbanisti-
cos zombies? Fue entonces cuando empezamos a
hablar de desenterrar y adoptar cadaveres. Pero
eso lo contaremos en el paso de como Cuidar la
comunidad en torno al archivo.
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CoMO ESTRUCTURAR
EL ARCHIVO

El archivo es informacion convenientemente ordenada.
Este orden se consigue estructurando cuidadosamente la
informacién del archivo, lo que permitira almacenar los re-
gistros -los elementos que componen el archivo- con todos
sus campos -las informaciones asociadas a cada registro-y
facilitara poder encontrarlos después.

Trabajar la estructura de la informacion es dificil porque
hay que pensar en abstracto y encontrar un modelo gené-
rico que luego sea valido para cada caso concreto. Requie-
re analizar la realidad que queremos archivar y descompo-
nerla en distintas entidades, cada cual con sus atributos y
relaciones entre ellas, de manera que creemos un modelo
que permita representarla y almacenarla.

Hay muchas maneras de hacer esto. Una de ellas es usar
los conceptos de la programacion orientada a objetos en
la que se manejan conceptos como clase -plantillas en las
que se definen atributos y otras caracteristicas de un tipo
de objeto- y objeto -cada una de las entidades de una clase.
Las clases son en la programacion orientada a objetos esas
entidades en las que vamos a descomponer la realidad, y
los objetos lo que llamamos registros del archivo. Para fa-
miliarizarse con esta manera de descomponer la realidad,
recomendamos leer la lista de conceptos fundamentales
de la programacion orientada a objetos.

Para aterrizar todos estos conceptos abstractos, os conta-
mos el proyecto Réseau de compétences (Red de compe-
tencias). Ariege es una provincia del Pirineo francés, una
zona montafiosa organizada por valles que, aunque estén
geograficamente cercanos, funcionan como territorios in-
dependientes y autbnomos en muchos sentidos: cada valle
tiene sus mercados, su red de colegios, sus centros de sa-
lud o sectores de actividad diferentes. También los colec
tivos ciudadanos son diferentes. Sin embargo, muchos de
los objetivos y necesidades que tienen son comune y hay
cuestiones que se trabajan mejor si hay una coordinacion
entre los diferentes valles. La Red de competencias nace
Ccomo un espacio de encuentro e intercambio entre valles
para conectar iniciativas, necesidades, capacidades, espa-
cios, herramientas y aprendizajes.
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Hay algunos ejercicios que ayudan a descomponer la realidad a archivar y transformarla en estructura de la informacion. En Montera34 usamos
mucho dos: los diagramas de relaciones y los listados de tipos de contenido y sus atributos. La imagen muestra el diagrama de relaciones y el
listado de entidades y sus atributos para el proyecto Red de competencias en Ariege desarrollado junto a Lab Place. De Montera34 con licencia

La realidad con la que trabajamos en Ariege la definimos de la siguiente manera para poder construir el
archivo de la Red de competencias:

Entidades. Cada uno de los tipos de contenido que almacenamos. Las entidades de la Red de compe-
tencias son: persona, proyecto, espacio, herramienta, capacidad y servicio.

Atributos. Cada una de las informaciones asociadas a una entidad. Los atributos definen caracteristi-
casy estados de la entidad. La entidad Espacio de la Red de competencias tiene como atributos Nom-

bre, Descripcion, Modelo de gestién y Tipo.

Registros. Cada uno de elementos almacenados en el archivo que se guardan usando una entidad. Hay
varios espacios que forman parte de la Red de competencias (registros almacenados usando la entidad

Espacio):
Nombre Descripciéon Modelo de gestion Tipo
Lab Place Espacio de fabricacion digital. Asociacion Fablab

Espacio de recuperacién y reparacion Asociacion Ressourcerie

de objetos.
Bar restaurante, sala de conciertos.

La Ressourcerie d'Oust
Le Galopin Empresa Bar

Relaciones entre las entidades. En la Red de competencias, una persona participa en uno o varios
proyectos (relacion entre las entidades Persona y Proyecto), 0 un proyecto esta alojado en utiliza uno o
varios espacios (relacion entre las entidades Proyecto y Espacio), 0 un espacio esta equipado con una o
varias herramientas (relacion entre las entidades Espacio y Herramienta). Por ejemplo, Lab Place tiene

las siguientes herramientas: impresora 3D, cortadora laser e impresora.
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Los archivos digitales abren nuevas posibilidades de clasificacion de la informacién con respecto a los
archivos fisicos. En el pasado, las bibliotecas, ademas de ordenar los libros fisicamente en baldas, segun
una clasificacion preestablecida, guardaban la informacion sobre cada libro en fichas. Cada ficha de
papel contenfa los datos de un libro y sus atributos (autor, afio de publicacion, tematica, ISBN, dimen-
siones, etc.). Para encontrar un libro se tenfa que ir a buscar en los ficheros hasta encontrar la ficha que
contenfa sus datos para luego encontrarlos fisicamente en la biblioteca. Con la aparicion de las bases
de datos computarizadas esa busqueda en ficheros se transformé en escribir el nombre del libro o del
autor en un software de gestion en un ordenador. Esto agilizd enormemente las busquedas, haciéndo-
las casi inmediatas.

En las bibliotecas hacia falta duplicar las fichas en papel para ordenarlas de dos formas diferentes (tema-
tica y alfabéticamente, por ejemplo). Ocurria lo mismo si una ficha se queria clasificar en dos categorias
tematicas, por ejemplo urbanismo y sociologfa. En un archivo digital hacer varios listados tematicos u
ordenar los registros con distintos criterios no requiere ningun esfuerzo adicional.

Una forma sencilla de trabajar la estructura de la informacion es pensar en una estructura de tabla.
Cada fila sera un registro del archivo y cada columna un atributo del registro. Puede haber mas de una
tabla: normalmente es necesaria una tabla por cada entidad, ya que los atributos, y por tanto las colum-
nas, varian.

Definir las preguntas a las que el archivo debe responder es una buena forma de pensar la estructura
de la informacién: ¢como se va a clasificar la informacién?, se van a querer mostrar listado de registros?,
(segln qué criterios?, ;con un orden particular?

INTERACTUA CON EL ARCHIVO

Una vez hemos definido qué compone el archivo
y como se clasifica necesitamos un software que
permita gestionar la informacion digitalmente.
Este apartado cuenta como las personas que in-
teractlan con el archivo pueden: afadir y editar
contenido y extraer informacion haciendo bus-
quedas y navegando en él.

La interfaz es una manera de llamar al entorno
que permite interactuar con el archivo. En este
sentido, todo puede ser una interfaz: una hoja de
calculo, la linea de comandos, phpMyAdmin o un
sitio web. Entonces, ;cémo elegir la interfaz ade-
cuada? Una buena manera es pensar la interfaz
en funcién de los conocimientos, accesibilidad y
capacidades de las personas que vayan a interac
tuar con el archivo. La interfaz puede entenderse
como una intérprete de la informacion contenida
en el archivo: si la interfaz no habla el idioma de
las personas que interactlan con ella, no sirve de
mucho.
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En el caso de Cadaveres Inmobiliarios el archivo se gestiond mediante una hoja de calculo en linea.
Los programas de edicion de hojas de calculo son una de las formas mas basica y comun de interfaz:
permiten afladir y editar informacion y consultar registros, reordenando y filtrando. Los miembros de la
comunidad de Cadaveres se manejaban bien en ese entorno para editar y afiadir informacion, pese a
las incomodidades de editar una hoja con muchisimas filas y columnas.

‘Adopta un cadaver inmobiliaric. Base de datos [ ]
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Parte de la extensa hoja de calculo que contiene todos los registros del archivo de Cadaveres inmobiliarios. De Montera34 con

licencia CC BY-SA 4.0

La interfaz ademas define las posibilidades para
interactuar, limita lo que una persona puede y no
puede hacer con el archivo. Limitar ciertas accio-
nes puede ayudar a evitar errores humanos o a
organizar el trabajo por roles o tareas. En este
sentido se puede pensar la interfaz como una
guia que va marcando el camino en el desarrollo
del proyecto.

La hoja de calculo de Cadaveres permitia asig-
nar permisos de consulta y de ediciéon para cada
usuario. Sin embargo, la edicion de contenido no
estaba guiada como lo puede estar en un formu-
lario web. Las personas con capacidad de edicion
podian modificar todo. La interfaz no impedia ac
ciones como borrar todo el contenido, asf que el
archivo estaba muy expuesto al error humano.

Hay dos buenas alarmas que alertan de que po-
siblemente la interfaz es inadecuada para un pro-
yecto determinado: la incomodidad a la hora de
interactuar con el archivo y un bajo ratio de parti-
cipacion de las personas que forman parte de la
comunidad que gestiona el archivo.

Muchos proyectos de archivo no llegan a tener
una interfaz mas sofisticada y amigable que una

hoja de calculo. Desde nuestro punto de vista las
hojas de calculo no llegan a cumplir todo lo que
le pedimos a un archivo en cuanto a interaccion
y accesibilidad. Aun asi, tienen muchas funcionali-
dades que ayudan a empezar a archivar de mane-
ra inmediata. Otro factor a tener en cuenta para
elegir la interfaz es si la comunidad con la que se
quiere trabajar se puede permitir esperar a tener
operativa una interfaz mejor. Quizas durante la es-
pera la comunidad se desactiva, quizas se pierde
la motivacion colectiva.

Hasta ahora hemos comentado interfaces para
que las personas interactuen con los archivos,
pero los archivos también interactlan entre ellos.
Las interfaces que permiten a unos archivos co-
municarse con otros son en esencia entradas y
salidas masivas de datos de un sistema, maneras
automatizadas de mover contenido de un archivo
a otro, de disponer de todo el contenido “en bru-
to” de un archivo para mostrarlo en otra parte con
una estructura y una interfaz quizas diferente a la
utilizada en el archivo original. Una de las inter-
faces mas utilizadas para comunicar dos archivos
son las interfaces de programacion de aplicacio-
nes (API).
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Esta imagen muestra la entrada Pizza de la Wikipedia, tal como lo ven otras maquinas que la consultan. El formato es muy diferente del que vemos

los humanos, casi ilegible para nosotros. Sin embargo, es muy Util para comunicar unos archivos con otros de manera automatica.. De Montera34 con
licencia

Wikidata es un servicio que permite acceder masivamente a todos los datos de Wikipedia mediante
consultas. Para entender la utilidad de las APl vamos a dar algunos ejemplos de datos que se pueden
obtener usando Wikidata y que seria tedioso obtenerlos navegando manualmente por Wikipedia. Ha-
ciendo consultas a Wikidata se puede obtener un listado y una visualizacion de las series y temporadas
mas vistas. ;Cuanto tiempo le llevarfa a un ser humano confeccionar esta lista? Wikidata lo hace, una vez
que le hemos dado las érdenes adecuadas, en cuestion de segundos. Con Wikidata se puede obtener
una tabla con todos los Pokemon ordenados alfabéticamente, un mosaico de todas las obras de arte
del museo del Louvre que aparecen en el videoclip “Everything is love” de Beyonce y Jay Z, o un listado
de todos los grupos que tocan rock y cuyo nombre empieza por M.

Edl commons:Mona Lisa, by Leonard

Eal commons:MG-Paris-Aphrodite of Eal commons:JEAN LOUIS THEODORE GERICAULT - La Balsa de la Medusa (Mus.
January 1, 1503 January 1, 0131 BCE January 1, 1819
Q Mona Lisa Q Venus de Milo Q The Raft of the Medusa

£ commens:Victcire de Samothr.. Ed commons:Jacques-Louis David, Le Sermen E Eal commons:Jacques-Louis David, L 0 Eal commons:Jacques-Lotis David - The Coronation of Napoleon (1805-18... E&l commons:The Intervention of the Sabine Women.jpg
January 1, 0221 BGE January 1, 1784 January 1, 1787 November 1, 1808 January 1, 1798
Q winged Victory of Samothrace Q The Qath of the Horati Q The Oath of the Horati Q, The Coronation of Napoleon Q, The Intervention of the Sabine Women

Query Service

¢Cudntas obras de arte del Museo del Louvre y cuales aparecen en el video Everything is love de Beyonce y Jay Z? Wikidata es capaz de
en cuestion de segundos. De Montera34 con licencia
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https://w.wiki/J9u
https://w.wiki/J9u
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://w.wiki/J9y
https://w.wiki/J9y
https://w.wiki/J9t
https://w.wiki/J9u
https://w.wiki/J9u
https://w.wiki/J9w
https://w.wiki/J9w
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

GESTION. COMO ORGANIZAR
LA COMUNIDAD

La metafora de Silvia Nanclares en su guia LADA
sobre COmo documentar un proyecto es buena
y aplicable a este caso: es “facil” iniciar un jardin,
pero es dificil mantenerlo con vida y cuidarlo. En
los procesos colectivos, y también en los indivi-
duales, suele haber mucha energia al inicio, pero
una vez conseguido el primer objetivo de “mon-
tar el archivo” puede que queden difuminados los
roles o tareas asignados para su mantenimiento.
Como en cualquier colaboracién entre perso-
nas es fundamental tener unas reglas comunes
y consensuadas que definan tanto el funciona-
miento del archivo como los roles de quienes lo
van a gestionar. La definicion de patrones, reglas
0 protocolos no significa una organizacion menos
horizontal o democratica; suele ser mas bien al
contrario. Si no se define una normativa puede
ocurrir que las decisiones sean tomadas por per-
sonas o grupos autolegitimados. Esto lo explica
muy bien Jo Freeman en su ensayo La tirania de
la falta de estructuras.

Los softwares de gestion suelen tener disponi-
bles roles que se pueden usar para definir lo que
puede hacer cada persona de la comunidad del
archivo a la hora de interactuar con él. De este
modo la persona administradora tiene capacidad
de crear y cancelar usuarios, y una editora pue-
de modificar todo el contenido del archivo, pero
no podra ocuparse de la gestion de usuarios.
Las soluciones de software pueden con sus he-
rramientas ayudar a organizar el trabajo de una
comunidad, pero siempre hay que tener presente
el riesgo de la tirania de la herramienta: someter
las necesidades de organizacion de la comunidad
a las posibilidades o roles de la herramienta que
se esté usando.
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No profundizaremos en esta guia mucho mas sobre este tema, 0s remitimos a la gufa de Como docu-
mentar un proyecto y su apartado “Administrador, colaboradoras y comunidad”, donde se dan pistas
sobre como cuidar y activar una comunidad en torno a un proyecto de archivo, por ejemplo creando
encuentros para editar colectivamente el archivo.

Cadaveres inmobiliarios nacié con la idea de que
fuera la ciudadania la que construyese el archivo.
Ya que ninguna administracion ni institucion lo
habia hecho, por qué no intentarlo desde la ciu-
dadania. En el proceso de construccion del archi-
vo llevamos a cabo varias acciones para activar
una comunidad de contribuyentes que afiadiesen
nuevos cadaveres al archivo, o que revisasen y
completasen los ya existentes.

Lanzamos la campafia Adopta un cadaver apro-
vechando el imaginario que habfamos creado.
Animabamos a cualquiera que viese un cadaver
inmobiliario en su dia a dia a hacerle una foto,
documentarlo minimamente y afiadirlo al archivo
mediante unos formularios que creamos. La idea
era establecer tareas iniciales rapidas y divertidas
que permitieran a cualquiera empezar a implicar-
se facilmente en la comunidad de cadaveres: sacar

una foto mientras uno iba a trabajar en transporte
publico, al pasear por su barrio, o al ir de com-
pras al centro. La campafia incluia otras tareas
que requerian mas dedicacion, las que llamamos
Cuidados intensivos a un cadaver, consistentes en
completar todos los datos de un cadaver y mante-
nerlos al actualizados. Distintas maneras de parti-
cipar segun el nivel de implicacion y el tiempo que
quisiera dedicar cada cual.

A nivel mediatico la campafia tuvo repercusion, lo
cual fue un éxito. Sin embargo, los nombres que
asociamos a las tareas Odesentierra un cadaver,
adopta un cadaver, cuida un cadaverO eran con-
fusasy el procedimiento para completarlas quizas
demasiado complejo para muchas de las perso-
nas que quisieron participar.
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EMPIEZA A ARCHIVAR AUNQUE NO LO TENGAS CLARO. Mas tarde tendras

tiempo para reclasificar lo guardado, repensar la estructura. Hay cosas que si no
las archivas en su momento, se pierden para siempre.

(OMPARTE EL ARCHIVO, AUNQUE NO ESTE LISTO (NUNCA LO VA A

ESTAR)J. Los archivos estan siempre incompletos. Compartiéndolo ayudas a su
preservaciéon, aumentas la posibilidad de que se use y de sumar colaboradores.

JUNTATE CON OTRAS PERSONAS QUE ARCHIVEN LO MISMO. Aprenderas

sobre sus contenidos y métodos de archivacion, y ellos aprenderan de ti.

LA COMUNIDAD VA PRIMERO, LA HERRAMIENTA DESPUES. Pon Ia

comunidad detras del archivo en el centro del proyecto, y no la herramienta o
la infraestructura. Mas de una vez un proyecto archivistico se ha perdido por el
camino mientras refinaba o desarrollaba la herramienta perfecta.

LAS CLASIFICACIONES NO TIENEN POR QUE SER NI EXCLUSIVAS NI

EXCLUYENTES. No es necesario acordar una tGinica manera de clasificar el
contenido. Lo explica de maravilla David Weinberger en su libro Todo es
miscelaneo: El poder del nuevo desorden digital.

L AS VISUALIZACIONES NO SON EL ARCHIVO. Aprende a distinguir entre el

archivo (la recopilacion organizada de todos los registros) y las representaciones
del mismo (mapas, visualizaciones de datos).

DOCUMENTAR NO ES ARCHIVAR. Archivar tiene que ver con la catalogacion

sistematica de informacion de acuerdo a unas reglas para que estén disponibles
de forma organizada. Documentar tiene que ver con cobmo reunir documentos
para contar un proceso. Sin embargo son acciones ambas que buscan
salvaguardar informacion y capturar una realidad.

EL ARCHIVO NO ESTR TERMINADO CUANDO SE PUBLICA. Gestionar un

archivo es una tarea que requiere dedicacion. Una vez comenzado necesita
mantenimiento para actualizar la informacion. Ten esto en cuenta a la hora de
pensar tiempos y dedicaciones. Probablemente necesite un esfuerzo mas grande
poner el archivo en marcha, pero luego hara falta mantenerlo y “alimentarlo”.



RECUR00

Nanclares, Silvia. Cémo documentar un proyecto. Guia dentro del proyecto La aventura de apren-
der.

http://laaventuradeaprender.intef.es/guias/como-documentar-un-proyecto
La conferencia Everything is Miscellaneous de David Weinberger.
https://www.youtube.com/watch?v=43DZEy_J694

El'libro The Information: A History, a Theory, a Flood (2011) de James Gleick.

"Investigar sin darse cuenta: archivos personales" de la serie Investigacion colaborativa, divertida,
barata, transmedia. Otras formas de entender la investigacion.

https://voragine.net/cultura-libre/investigar-sin-darse-cuenta-archivos-personales

El ensayo La tirania de la falta de estructuras (1970) de Jo Freeman.
https://www.nodo50.org/mujeresred/feminismos-jo_freeman.html

The Digitautonomy catalogue. Herramientas libres para una internet mas auténomay distribuida.
https://digitautonomy.net/

Casos aislados: (en vista de que ningun organismo publico tiene esta informacion) archivo de
casos de corrupcion en Espafia.

https://www.casos-aislados.com/

InsideAirbnb: un archivo de bases de datos de anuncios de Airbnb de diferentes ciudades del
mundo.

http://insideairbnb.com/
T-hoarder. Herramienta de captura de tuits para convertir Twitter en un archivo investigable
https://github.com/congosto/t-hoarder_kit

Homepagex. Herramienta para analizar y capturar portadas de sitios web de medios de comuni-
cacion.

https://code.montera34.com/numeroteca/homepagex

Choose a license. Herramienta que permite elegir la licencia que mas conviene al proyecto que se
esté desarrollando, tanto para el contenido como para el software.

https://choosealicense.com/
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